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Wie in oktober 2016 op het centrale plein van de Frankfurter Buchmesse weer en wind trotseerde in 
de rij voor het zogeheten Tafelgeheim-huisje, zag een glimp van vernieuwing. Twee bezoekers 
kregen een VR-bril op, namen tegenover elkaar plaats aan tafel, en bekeken en beluisterden een 
verhaal in animatievorm waarin – net als in het echt – twee personen aan tafel zaten. De bezoekers 
die na afloop met elkaar in gesprek raakten, ontdekten dat er letterlijk twee kanten aan het verhaal 
zaten: de een was ondergedompeld in de belevingswereld van de vader, de ander in die van zijn 
dochtertje Lena. 
 
Tafelgeheim is een veelzeggend voorbeeld. Een virtual reality-productie op de belangrijkste 
vakboekenbeurs die er is, gemaakt door een cross mediaal team, en met een onmiskenbare literaire 
kwaliteit. Een project waarin technologie zorgt voor nieuwe, nog niet helder gedefinieerde 
verhaalvormen, dat aantoont dat er nieuwe manieren zijn om invulling te geven aan alles wat we met 
de literatuur associëren. Zoals nuance, complexiteit, empathie, vervreemding. Tafelgeheim is een 
experiment, en een krachtig voorbeeld van hoe digitale literatuur zich beweegt in een 
onderzoeksfase. 
 
Het is zeker niet het enige voorbeeld. Ronald Giphart schrijft een verhaal met behulp van machine 
learning, lezers schrijven digitale liefdesbrieven aan een Arnon Grunberg-personage, bezoekers van 
de eerste hulp van het Academisch Medisch Centrum van Amsterdam komen schermpoëzie van 
Maria Barnas tegen. Dit verslag bevat een overzicht van dertig van dit soort innovatieve projecten, 
zowel nationaal als internationaal. 
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23. DadaOverload 
	

	
Jaar/Land 2016, Zwitserland 

Taal Engels en Duits 

Tags Algoritme Website Self-funded  

Makers & rol Gemaakt door and-or, de kunstenaarsgroep bestaande uit René Bauer, 
Beat Suter en Mirjam Weder. 

Wat Verzamelt tweets in realtime, trekt ze uit elkaar en plaatst ze in een 
nieuwe volgorde, om ze vervolgens te vernietigen met digitale dada-
kogels. Normaalgesproken worden tweets in leven gehouden door 
retweets, DadaOverload doet het tegenovergestelde: het herschept de 
tweets om ze vervolgens te vernietigen. De gebruiker kan ook zelf 
teksten aanleveren om te onderwerpen aan de dada-vernietiging. 

Hoe and-or bedacht en ontwikkelde het werk zelf, zonder externe 
financiering.  

Duiding Dada is overal, in korte berichten in de vorm van tweets, spam en 
reclame, maar meestal zijn we ons daar niet van bewust. 
DadaOverload wil dit zichtbaar maken. De oorspronkelijke Dada-
beweging (culturele beweging uit begin vorige eeuw) knipte 
krantenknipsels op en herschikte ze, DadaOverload doet hetzelfde met 
tweets. 

Resultaat Naast de website werd het werk in 2016 in Zürich geëxposeerd bij de 
Zurich University of the Arts, en tijdens het internationale 
gameZfestival. In 2017 is DadaOverload o.a. te zien bij het Electronic 
Literature Festival in Porto, Portugal en op het FILE 2017 - Electronic 
Language International Festival in São Paolo, Brazilië. Het werk 
bereikte al meer dan 10.000 mensen. 

www http://dadaoverload.org/ 

Meer Andere relevante werken van and-or: 
http://www.and-or.ch/andordada/ 
http://www.and-or.ch/searchsonata/ 
http://www.and-or.ch/searchsongs/ 

  




